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1.1 Czédbé gidwna

Total Duration

(C)
Tomasz Képa
09.VII.1996

wersja 1.0

Do czego skrypt siuly?
Wymagania
Sposdb uliycia

Przysziobé programu

Status
Wyniki

O autorze...

1.2 o autorze...

O autorze...

Autorem tego krdétkiego AREXXowego skryptu jestem ja, czyli Tomasz Képa :-).
Napisaiem go w kilka godzin - praktycznie z nuddéw. Kiedyd cod takiego byio
mi potrzebne, nawet pisalem w tej sprawie do Autora HippoPlayera, jednak
widocznie pomysi byl zbyt nieciekawy, by go wprowadzaé do programu. Tak sié
jednak fajnie skiada, TGe HiP ma port AREXXa, za pomocd ktérego molina wykonaé
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to, o co mi chodziio. A o co wiliadciwie mi chodziio? Nagrywalem kiedyd dla
kolegi kaseté... nagrywalem oczywidcie moduly z Amigi :-). Miaiem Jjednak
troché kiopotdw z wcidniéciem moduidw na kaseté na styk i musialem sié bawié
kalkulatorem. Teraz jull nie muszé. Ten skrypt pomdégi by mi :-D.

Proszé o nadsylanie wszelkich komentarzy, ewentualnych raportdéw o biédach,
sugestii oraz wynikdéw dziaiania skryptu na adres:

Poczta 6limacza: E-mail:
Tomasz Képa domel@alf.cc.uni.torun.pl
ul. Stawisiiskiego 4f/68 domel@pcl.xlo.torun.pl

87-100 TORUI

Jefieli jut zdecydowalied sié& na poczté O6limacza, wydlij Jakéddé fajna
pocztdédwké, OK? :—) Dziéki.

1.3 do czego skrypt siully?

Do czego skrypt siuly?

Skrypt ten liczy calkowity czas trwania moduldw znajdujdcych sié& w 1lidcie
plikdédw HippoPlayera. Dodatkowo podaje informacije o najdiuliej i najkréce]
trwajécym utworze, a takQie o O6rednim czasie trwania jednego moduiu. Molie byé
to przydatne przy nagrywaniu moduldw na kaseté (jak to byiloby w moim
przypadku) .

1.4 wymagania

Wymagania

Skrypt do pracy wymaga Amigi =z systemem co najmniej 1.2 (niestety,
sprawdzaiem tylko na A1200, czyli na 3.0), HippoPlayera w wersJji co najmniej
2.12 (chyba...) oraz dziaiajdcego servera AREXXa. Taklie kilka moduidéw nie
zaszkodzi =) .

1.5 sposob uliycia

Sposdb ulycia
Skrypt motina uruchomié z CLI lub Shella za pomocd polecenia
RX TotalDuration.hip [SD=ShortDisplay] [ND=NoDisplay]

Parametry w nawiasach kwadratowych s& opcjonalne (hm.. a s& tu jeszcze
jakiedé inne nawiasy? =). Podanie Jjako parametru SD lub ShortDisplay
spowoduje wybwietlanie wynikéw dziaiania skryptu w jednej linii. Parametr ND
lub NoDisplay powoduje nie wydwietlanie wynikdéw dziaiania skryptu podczas
pracy, a jedynie informacjé& po =zakoiczeniu. Parametr /? spowoduje
wybwietlenie krdtkiej pomocy.
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Nalely pamiétaé, @e podaé molna tylko 1 argument.

W Shellu dodatkowo molna nadaé skryptowi bit protekcji s i dziéki temu molna
go uruchomié wpisujdc samé& nazwé.

Podczas liczenia czasu trwania moduidéw nalely pamiétaé, lie gdy HiP bédzie
pytal o skasowanie moduiu =z 1listy (np. gdy modul bédzie w nieznanym
formacie), nie nalellty kasowaé. Skasowanie spowoduje przekiamania przy
liczeniu O6redniej.

Pasek tytuiliowy HiPa powinien byé ustawiony na ’time/duration, pos/length’. W
przeciwnym wypadku bédziesz mial przy kaldym module 0:00.

Pamiétaj, skrypt dziaia dobrze (tzn. wyniki s& dokiadne) tylko w przypadku
moduidéw, w ktdrych molina obliczyé czas trwania. Czas trwania nie mole byé
obliczony na przykiad w przypadku ScreamTrackera, a tak@ie nie koiczécych sié
moduldédw ProTrackera.

1.6 status

Status

Skrypt ten ma status FreeWare, co oznacza, (e za jego kopiowanie nie mofle
byé pobierana Qiadna oplata. Skrypt molie byé rozprowadzany tylko i wyidcznie
razem z HippoPlayerem - zachowujadc wszelkd dokumentacijé skryptu. Nie bioré
na siebie iadnej odpowiedzialnodci za ewentualne szkody wynikie bezpodrednio
lub pobdrednio z pracy skryptu.

Jeleli chcesz wykorzystaé ten skrypt komercyjnie, powiniened sié ze
mné
skontaktowaé.

1.7 przyszio6é programu

Przysziobé& programu

Aktualnie skrypt sprawdza czas trwania moduiu wczytujdc go 1 automatycznie
odgrywajéc (jest to Jjedna funkcja AREXXa HippoPlayera, czego nie mogé
zmienié =z =zewndtrz). Pocidga to za sobd to, Ue przez chwilké siychaé
poczédtek modulu, co nie Jjest zbyt wygodne. Mam nadziejé&, e w przyszie]
wersji HippoPlayera zostanie wprowadzona funkcja samego iadowania moduiu do
pamiéci, bez odgrywania i bez alokacji kanaidéw duwiékowych (mdégibyd wtedy Je
wykorzystywaé do innych celdw, na razie nie moflilesz) .

Jelieli ktod chciaiby, mdégibym taklie zlokalizowaé skrypt (chodzi o angielskie
siowo ’'localize’ =).

1.8 wyniki
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Wyniki

Total duration of 514 modules is 30:32:05 (that’s exactly 109925 seconds)
Highest duration: 32:09, lowest duration: 0:07. Average: 3:33

Czyli ponad 30.5 godzin muzyki bez przerwy... ponad dobé& :-)
Cale sprawdzanie zajéio 15 minut i 58 sekund (FAST RAM robi swoje... :)
(skorzystaiem z jakiegod programu typu UNIXowego Time’a)

Moje zasoby: 514 moduidw.

Kompresja: xpkSQSH oraz xpkCRMS

Wielkodé: ok. 86 MB bez kompresji, 52 MB z kompresjd (ludzie, Jja mam tylko
200 MB twardego :-)

To o normalnych, diugich moduiach. A teraz te "chipowe":

Total duration of 372 modules is 9:07:34 (that’s exactly 32854 seconds)
Highest duration: 8:35, lowest duration: 0:07. Average: 1:28

No, no! 9 godzin czystego "chipu" :-)
Sprawdzalo sié toto 5 minut i 7 sekund.

Moja kolekcja: 372 moduly
Kompresja: xpkSQSH, xpkGZIP, xpkPWPK, xpkCRMS, xpkNUKE i xpkMASH
Wielkodé: ok. 8.3 MB bez kompresji, 3.4 MB z kompresja. (nietle!)

Jestem ciekaw, jak to wygladda u Was!

Pamiétaj: rdéwniell i Twoje statystyki mogd sié tu znaleté!




	TotalDuration - opis
	Czëôê gîówna
	o autorze...
	do czego skrypt sîuûy?
	wymagania
	sposób uûycia
	status
	przyszîoôê programu
	wyniki


